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1. JOHDANTO JATAVOITTEET

Tieto- ja viestintatekniikan strategia on opetusta, sdhkoisten oppimateriaalien kayttda, tieto- ja
viestintatekniikan opetuskayton kehittamista ja investointeja ohjaava asiakirja.

Utajarven kunnan esi- ja perusopetuksen tieto- ja viestintatekniikan strategian tavoitteena on linjata
tieto- ja viestintatekniikan kayttoa opetuksen tydvalineend. Koulun jalkeinen tydelama edellyttaa
jatkuvaa kykya itsendiseen ja vyhteisolliseen oppimiseen sekd tydskentelyyn erilaisissa
toimintaymparistoissa. Koulun tehtavana on varmistaa tasavertainen ja ajanmukainen osaaminen
kaikille, asianmukaisessa oppimisymparistdssa ja asianmukaisin valinein.

Tieto- ja viestintdteknologian kdytdn osaaminen on uusissa opetussuunnitelman perusteissa yksi
keskeisista laaja-alaisen osaamisen taidoista osana kaikkien oppiaineiden tavoitteita. TVT-taitojen
oppiminen on jokaisen opiskelijan oikeus ja niiden opettaminen jokaisen opettajan velvollisuus.
Tavoitteena on, ettd opettaja kayttda nykyaikaisia TVT-vélineistoja tarkoituksenmukaisesti osana
opetusta. Tieto- ja viestintdteknologiaa tulee kdyttda oppitunneilla sdannollisesti ja monipuolisesti
kaikkien opiskelijoiden kanssa. Opettajan tehtdva on varmistaa, ettd opiskelija saa jatko-opinnoissa ja
tulevaisuuden tydelamassa vaaditun osaamisen.

Kasvatuspalveluiden hallinnon tuki on valttamatonta, jotta koululla on tavoitteiden edellyttamat
valineet ja toimintamahdollisuudet. Erityisen tarkedaa on myos esihenkildiden kannustava ja innostava
asenne. Koulun tasolla rehtori, koulun johtoryhma, tvt-tiimi sekd tutoropettajat ovat keskeisessa
roolissa suunnitelmaa toteutettaessa. Tavoitteiden saavuttamiseksi tarvitaan koko tydyhteison
jaettua asiantuntijuutta, osaamista, vertaistukea, hyvien kaytanteiden jakamista ja toimintakulttuurin
muutosta. Osaamista tulee kehittaa, yllapitaa ja jakaa.

Erds keskeisimpida haasteita tieto- ja viestintatekniikan kayton edistymisessa on koulun
toimintakulttuurin - muutoksen toteuttaminen vastaamaan paremmin oppijan tarpeita ja
oppimistapoja. Tieto- ja viestintatekniikka tarjoaa hyvat mahdollisuudet yhteiséllisen ja osallistavan
toimintamallin kayttdonottoon opetuksessa ja opiskelussa. Tieto- ja viestintatekniikan kehittaminen
on jatkuvaa tyota, jossa tulevaisuuden sahkoisten oppimisymparistdjen teknisten ratkaisujen tulee
tukea opetusta ja oppimista parhaalla mahdollisella tavalla. Tama edellyttda panostusta TVT —
valineiston monipuolistamiseen ja ajantasaisuuteen, tukipalveluiden saatavuuteen, pedagogiseen
tukeen seka opetushenkildston laaja-alaiseen osaamiseen.

Tvt-strategian toteutumista seurataan, arvioidaan ja tarpeen mukaan paivitetdan vuosittain.
Utajarven kunnan esi- ja perusopetuksen tvt-strategian laadinta pohjautuu vuonna 2010
valmistuneeseen Arjen tietoyhteiskunnan neuvottelukunnan toteuttamaan Kansallisen tieto- ja
viestintateknologian opetuskdyton suunnitelmaan ja OKM:n toteuttamaan Koulutuksen
tietoyhteiskuntakehittdminen 2020-asiakirjaan, opetussuunnitelman perusteisiin
(Opetussuunnitelman perusteet 2014) seka Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaation linjauksiin
2027 (OKM julkaisuja 2023:17).

TVT-strategia on laadittu tyoryhmadassd, jossa ovat tyoskennelleet apulaisjohtaja, TVT -tiimin
vetdja Heli Hartikka, matemaattisten aineiden opettajat Lauri Kangas ja Marja Korhonen,
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matemaattisten aineiden lehtori Taina Parviainen, 0-2 |k ja 3-5 |k tyoryhmat seka
tietohallintopaallikkd Juha Aitamurto ja IT-asiantuntija Joni Vitikka.

Opetushenkilosto ja rehtori ovat kommenteillaan ohjanneet strategian laatimista kehitystiimin ja
opetushenkildston kokouksissa. Suunnitelma on kaytdssa 1.1.2025 alkaen.

2. VISIO

Utajarven kunnan esi- ja perusopetuksen lapsilla ja nuorilla on tasavertaiset valmiudet toimia
tietoyhteiskunnassa nyt ja tulevaisuuden haasteissa.

Lasten, nuorten ja opetushenkiloston kdytdssa on ajanmukaiset ja monipuoliset, oppimista tukevat
tieto- ja viestintdtekniset laitteet ja ymparistdt. Teknologiaa kaytetdadn aktiivisesti, monipuolisesti
ja oppijalahtodisesti.

Opetushenkilostd on sitoutunut oman osaamisensa kehittamiseen ja kdyttamaan tieto-
ja viestintdtekniikkaa tydssdan aktiivisesti kaikissa oppiaineissa.

3. TEKNOLOGINEN TOIMINTAYMPARISTO — nykytila ja tavoitteet

3.1. Tietoliikenneverkot

Toimivat tietoliikenneverkot ja verkkoratkaisut ovat kaiken tieto- ja viestintateknologian kayton pohja
ja edellytys. Opetustoimen kaytdssa on useita tietoliikenneverkkoja, langallisesti ja langattomasti.
Utajarven kunnan toimitilojen tietoliikenneyhteyksistda vastaa kunnan Hallinto- ja tukipalvelut.
Toimitilojen fyysiset tietoliikenneyhteydet on toteutettu valokuitutekniikalla.

Hallinnon tietojarjestelmia kdytetaan paaasiassa hallinnon tietoliikenneverkossa. Opetustoimintaa
toteutetaan hallinnon tietoliikenneverkosta eriytetyssa opetuksen tietoliikenneverkossa. Tama
mahdollistaa vapaamman toimintaymparistén opetustoimintaan. Opetustoimen henkilostd kayttaa
hallinnon tietojarjestelmia erillisilta tahan tarkoitetuilta tietokoneilta, joita on hajasijoitettu koulun
tiloihin.

Opetustilojen AV-laitteille ja opetustoiminnan Chrome- ja iPad-laitteille on luotu oma verkko, joka
mahdollistaa mm. langattoman kuvan- ja ddnensiirron laitteiden valilla. Toimitiloissa on kaytossa
myos julkinen vierasverkko, joka on vapaasti kdytettavissa. Vierasverkko mahdollistaa oppilaiden
omien laitteiden kayton.

Kaikki verkot ovat kaytettavissa langallisesti ja langattomasti.

3.2. Tybasemat ja paatelaitteet

Opetustoimen kdytossa on useita paatelaiteratkaisuja. Jokaisessa opetustilassa
on opetushenkiloston kdytettdvissa opetuksen tietoliikenneverkossa oleva Windows-tydasema, joka
on liitetty opetustilan esitystekniikkaan. Opetuksessa kaytetdan pé&asaantoisesti Chrome- ja
Windows-pdatelaitteita. Opetustoimessa on lisdksi kaytossa yhteiskdyttoisia iPad-, Chrome- ja
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Windows-laitteita. Chrome- ja iPad-laitteiden hallinnasta ja tuesta vastaa kunnan Hallinto- ja
tukipalvelut. Windows-laitteiden hallinnasta ja tuesta vastaa LapIT Oy.

Esiopetuksessa sekd 1. ja 2. vuosiluokalla kaytetdan opetuksessa padasiassa yhteiskayttoisia iPad- ja
Chrome-laitteita. KH 04.12.2018 § 292 padtoksen mukaisesti Chrome-laitteita on hankittu 3. ja 6.
vuosiluokan aloittaville oppilaille. Syksysta 2025 alkaen Chrome-laitteet hankitaan 3. vuosiluokan
aloittaville oppilaille. Chrome-laite on oppilaalla kdytdssa 3. — 7. vuosiluokkien ajan.

8. vuosiluokalle siirryttdessa oppilas saa kayttoonsa henkilokohtaisen Windows-tietokoneen, joka on
oppilaan kaytossa 8. ja 9. vuosiluokat. Windows-laitteet ovat henkilokohtaisessa kaytdssd kaksi
oppilaskiertoa, eli yhteensd 4 vuotta. Taman jilkeen laitteet arvioidaan IT-hallinnon toimesta ja
laitteet, jotka arvioidaan fyysisen kunnon ja kadytettdvyyden puolesta vield toimivaksi, voidaan
sijoittaa ns. yhteiskayttolaitteiksi.

Henkilokohtaisilla laitteilla mahdollistetaan monipuolinen ja joustava oppimiskokemus. Opetuksessa
hyddynnetdan erilaisia oppimisalustoja ja sovelluksia perinteisen opetuksen ohella. Laitteet ja
oppimisalustat mahdollistavat myds monipuolisen ja interaktiivisen opetusmateriaalin jakamisen.
Henkilokohtainen laite kulkee oppilaan mukana 6. vuosiluokasta alkaen myos kotona. Koneen
kaytosta ja huolehtimisesta tehdaan erillinen kirjallinen sopimus jokaisen oppilaan ja hanen
huoltajansa kanssa.

Strategian mukainen laitteiden kaytté on suunniteltu etenemdin johdonmukaisesti koko
peruskoulun ajan. Kayttd aloitetaan yksinkertaisimmista laitteista, joista siirrytaan vahitellen
monimutkaisempiin teknologioihin. Tavoitteena on, ettd oppilaat kehittavat vahvan ja monipuolisen
teknologisen osaamisen ja osaavat kayttaa seka hyodyntaa eri laite-ekosysteemien laitteita. Erilaisia
laitteita kayttamalla oppilaat oppivat monipuolisempia taitoja ja saavat laajemman kasityksen eri
teknologioista, niiden ominaisuuksista ja eri kayttotarpeista. Windows-laitteiden kayttd valmistaa
oppilaita toisen asteen opintoihin seka tydelamaan.

3.3. AV-laitteet

Utajarven koulun opetustilojen AV-laitteiden (esitystekniikan) kokoonpano on vakioitu. Vakioidusta
kokoonpanosta voidaan poiketa vain erityisestd syysta. AV-laitteiden vakioinnilla pyritdan tuomaan
yhdenmukaisuutta luokkatiloihin, joka mahdollistaa opettajien siirtymisen luokasta toiseen ilman,
ettd tarvitsee opetella uusia laitteita. Vakiointi vdhentdd myos koulutuksiin ja kayton tukeen
kaytettavaa aikaa ja resursseja.

Kussakin opetustilassa on kadytossa &lytaulu ja dokumenttikamera. Alytaululla voidaan nayttda
kuvaa dokumenttikameralta, kokoonpanoon liitetyltd opettajan Windows-ty6asemalta, seka
langattomasti Chrome- ja iPad-laitteilta. Opetustilojen maara vaihtelee kdyttosuunnitelman mukaan.
Esitystekniikan arvioitu elinkaari on 60kk.

Esitystekniikan laitteisto pidetdan ajantasaisena ja toimivana kdyttdsuunnitelman mukaisesti.
Esitystekniikan kehittymistd seurataan jatkuvasti, mutta tekniikan mahdollinen uusiminen on tehtéva
suunnitelmallisesti. Siirtyméavaiheessa opettajien ja oppilaiden osaaminen on oltava vaaditulla tasolla,
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3.4. Hankinnat

LapIT Oy tuottaa Utajarven kunnalle tydasemapalveluita, joihin kuuluu myos ICT-laitehankinnat. ICT-
ja AV-laitehankinnat tehdaan kunnan Hallinto- ja tukipalveluiden kautta. Koulun henkilst6 ilmoittaa
laitehankintatarpeista rehtori, kasvatusjohtajalle. Kunnan It-asiantuntija ja tietohallintopaallikko
konsultoivat laitevalinnoissa ja hankintaprosessi etenee tilausvaiheeseen rehtori, kasvatusjohtajan
paatokselld. Laitteita hankitaan voimassa olevien puitesopimusten kautta. Puitesopimuksiin
kuulumattomien tuoteryhmien hankinnoissa noudatetaan kunnan hankintaohjetta.

Hankinnoissa kaytetdan joko leasing- tai suoraostomenettelyd tapauksen mukaan. Leasing
menettelyd kaytettdessa laitteiden vuokra-aika vaihtelee tuoteryhman mukaan 24 - 60kk. Vuokra ajan
paadtyttyd rehtori, kasvatusjohtaja tekee péaatdksen laitteen uusimisesta. Kaytettdvissd on
optio lunastaa laite ja jatkaa kdyttda. Lunastus ja kdyton jatkaminen harkitaan aina tapauskohtaisesti.
Harkinnassa otetaan huomioon mm. laitteen kunto ja tietoturvapaivitysten saatavuus laitteelle.

Tietojarjestelmdhankinnat  toteutetaan yhteistydssd kunnan Hallinto- ja tukipalveluiden
kanssa. Ennen  tietojarjestelman  hankintaa tehdaan tiedonhallintalain  velvoittama
muutosvaikutusten  arviointi, jossa arvioidaan hankittavan jarjestelman  vaikutukset
tiedonhallintayksikon tiedonhallinnan kokonaisuuteen, seka arvioidaan muutoksen vaikutus
tietosuojan ja tietoturvan toteutumiseen. Tietojarjestelmahankinnoista paattda rehtori,
kasvatusjohtaja.

3.5. Oppilaiden omat laitteet

Koulun opetustoiminnassa kaytetaan paasaantoisesti koulun yhteiskaytto- tai
henkilokohtaiseen oppilaskayttéon osoitettuja laitteita. Opettaja voi antaa oppilaalle luvan kayttaa
opetuskaytossa oppilaan omaa laitetta. Omien laitteiden kaytén mahdollisuus on voimassa
olevan opetussuunnitelman mukaista tyoskentelya (http://www.oph.fi/ops2016).

Oppilaiden omien laitteiden kaytdssa noudatetaan seuraavia periaatteita (Opetushallituksen ohje):
1. Oman mobiililaitteen saa tuoda kouluun. Oman laitteen tuominen tai sen kayttaminen koulussa ei
ole pakollista, eikd koulu edellytd laitteen hankintaa.

2. Omien laitteiden kéaytossa tulee noudattaa koulun jarjestyssdantojd. Opettaja paattds,
milld oppitunnilla laitteita kdytetdan ja mihin kayttotarkoitukseen.

3. Oppilaiden laitteet ovat koulussa omalla vastuulla. Oppilas on korvausvelvollinen rikkoessaan
toisen henkilon laitteen. Huoltajat sopivat rikkoutuneen laitteen korvaamisesta keskenadn. Oppilas
vastaa itse oman laitteensa ylldpidosta, sadilyttamisestd ja kustannuksista mukaan lukien mahdolliset
mobiilidatakustannukset. Koululla on kdytossa langaton vierasverkko, jota on mahdollista kayttaa
maksuttomasti.
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3.6. Sahkoiset oppimisymparistot

3.6.1. Google Workspace for Education

Utajarven perusopetuksessa kaikilla oppilailla, opettajilla ja opetuksen muulla henkilostélld on
kaytossaan Google Workspace for Education- pilvipalvelu, joka tarjoaa kaikille kayttajille mm.
sahkopostin, sahkoisen kalenterin, pilvitallennustilaa seka sahkoiset tyotilat (mm. Docs, Slides,
Sheets, Forms). Opetuksessa pyritdaan kayttamaan pilvitallennustilaa kaikkien kayttdjien materiaalien
tallentamiseen. N&in materiaalit ovat kaikkialla kdytdssa padtelaiteriippumattomasti. Tyotilat
mahdollistavat koulun eri tydryhmille sahkoisen tyoskentelyn, materiaalien hallinnan seka jaettujen
dokumenttien tyostamisen. Google Workspace for Education- pilvipalvelu mahdollistaa koulutydssa
monipuolisen digitaalisen tydskentelyn ja sdhkdisen oppimisportfolion muodostamisen koko
peruskoulun ajalta.

Digitutorit ~ vastaavat  palvelun  sisdllollisista  ja  pedagogisista  padkayttdjatehtavista.
Teknisistd paakayttdjatehtavistd vastaa kunnan IT-asiantuntija ja tietohallintopaallikko.

3.6.2. NappisTaituri

Ndppaintaitojen harjoittelu aloitetaan jo alkuopetuksessa. Né&ppisTaituri on yksi suoraan
selaimessa toimiva asteittain vaikeutuva opetusohjelma, jonka avulla naita taitoja voi harjoitella.
Koululle on hankittu NappisTaituri-lisenssi.

3.6.3. Kustantajien sahkdiset oppimisymparistot

Oppikirjojen lisaksi kaytdssa ovat Sanomapron, Otavan ja Edukustannuksen kirjasarjoihin liittyvat
sahkoiset materiaalit. Naista loytyy sekd opetusmateriaalia opettajalle ettd oppilaan sahkoisia
tehtavia. Oppilas tarvitsee avaimen, jonka saa omalta opettajalta. Kaytdssa on myo6s Studeo
digioppikirja osassa oppiaineita. Suunnitellun strategiakauden aikana tarjotaan mahdollisuutta
enenevassa maarin siirtya digioppimateriaaleihin painettujen oppikirjojen sijaan.

3.6.4. VILLE -oppimisjarjestelma

VIiLLE on Turun yliopiston Tulevaisuuden teknologioiden laitoksella kehitetty oppimisjarjestelma.
Jarjestelma sisaltaa useita erilaisia ohjelmoinnin, matematiikan, aidinkielen, vieraiden kielten
ja muiden aineiden oppimiseen kehitettyja tehtavatyyppeja seka valmiita opintopolkukursseja
esikoulusta yliopistoon asti. ViLLEn avulla opettajat voivat joko itse luoda tehtavia tai hyddyntaa
muiden opettajien tekemia tehtavid. Tehtdvat ovat padsdantoisesti automaattisesti arvioituja ja
tarjoavat opiskelijalle valittoméan palautteen. Tamé& vapauttaa opettajalle enemman aikaa
opetukseen ja tuen tarjoamiseen.

ViILLE on myds vahvasti tutkimuspohjainen jarjestelma. Oppimisjarjestelmédstd saatavan
oppimisanalytiikan pdamadrand on tarjota keinoja, vélineitd ja metodeja opettajalle
oppilaan  opintojen etenemisen seurantaan ja mahdollisten vaikeuksien ennakointiin.
Oppimisanalytiikassa kohteena on opintojen ohjaus ja oppimisen ja opetuksen avustuksen
automatisointi. Keinojen avulla tavoitellaan testattuja, perusteltuja ja eettisesti kestavia vaikutuksia
oppimis-, opetus-, ohjaus- ja hallintoprosesseihin.

Lisatietoja: https://oppimisanalytiikka.fi/ville
Oppimisjarjestelman sivusto: https://ville.utu.fi/
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3.6.5. Sovellukset ja erilaiset opetusohjelmat opetuskaytdssa

Muita ohjelmistoja ja mobiilisovelluksia kdytetdan joustavasti ja tarpeen mukaan. Osa
koulujen kayttamista sovelluksista on ilmaisia, mutta koulujen tulee varata vuosittain resurssia
myds taysimaardisten mobiilisovellusten hankintaan esimerkiksi monimediaista tyoskentelya
varten. Mobiiliohjelmistot jaetaan ja hallinnoidaan keskitetysti koulun ilmoittamiin laitteisiin, jotka
on hankittu MDM-jarjestelmaan yhteensopivina. Interaktiivisten taulujen ohjelmistoihin tulee myos
varata resurssia strategiakauden aikana.

Sovellusten ja erillisten opetusohjelmien hankinnoissa prosessi on sama kuin on
kuvattu tietojarjestelmadhankintojen osalta hankinnat-osiossa aiemmin.

3.6.6. MPASSid-kertakirjautuminen oppimispalveluihin

Utajarven kunnalla on opetustoiminnassa kaytossa MPASSid, joka on Opetushallituksen
yllapitdama tunnistusratkaisu. Tunnistusratkaisu standardoi henkilGtietojen valittamisen opetuksen
tai koulutuksen jarjestajan henkilorekisterista sahkdisiin oppimispalveluihin. Tunnistusratkaisulla
on toteutettu Wilma-tunnuksilla kirjautuminen useisiin oppimispalveluihin.  Jos
opetustoiminnassa otetaan kayttdon uusia oppimispalveluita, ensisijaisena kirjautumistoteutuksena
tulee kayttaa MPASSid-tunnistusratkaisua, jos sen kayton on palveluntarjoaja mahdollistanut.

3.7. Tavoitteet ja kehittdmistarpeet

Lukuvuonna 2024-25 aloitetaan STEAM-toiminta koko perusopetuksessa. Makerspace - tilaa
aletaan varustamaan asteittain, kunhan koululla on siihen osoittaa oma tila. Ndin saadaan
koululle toimiva kokonaisuus toteuttaa oppiainerajoja rikkovaa luovaa ongelmanratkaisua seka
tutkivaa ja kokeilevaa tyoskentelya painottavaa pedagogiikkaa koulun tilaratkaisujen vakiinnuttua
(mm. uuden koulun kayttéonotto).

Teknologiapainotteinen pedagogiikka tukee erityisesti laaja-alaisia taitoja: L1 Ajattelu ja
oppimaan oppiminen, L2 Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu seka L6 Tyoelamataidot
ja yrittajyys.

4. HENKILOSTON TVT-OSAAMINEN

4.1. Nykytila
Nopeasti kehittyva tietotekniikka ja sen tehokas pedagoginen hyodyntaminen asettaa haasteita
henkildston osaamiselle.

Opettajien TVT —taidot vaihtelevat. Osa opettajista hyddyntda TVT:aa aktiivisesti, mutta osalla taidot
kaipaavat paljonkin kehittdmistd. Uusissa opetussuunnitelmissa TVT:lla on keskeinen rooli
opetuksessa. TVT:aa tulee hyddyntdad suunnitelmallisesti kaikilla vuosiluokilla eri oppiaineissa, ja
monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa sekd muussa koulutydssa.

Koululla jarjestetaan sisaistd koulutusta digitutoreiden toimesta seka osallistutaan tarpeen mukaan
myos ulkoisiin TVT —koulutuksiin. Opettajille on jarjestetty tdydennyskoulutusta sekd uusien
laitteiden ettd ohjelmistojen pedagogisessa kdytossa. Koulutusta annetaan koululla, VESO-pa&ivissg,
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raataléimaan eri kohderyhmat huomioiden (taidot, opetettavat aineet). Digitutoreiden omaa
kouluttautumista varten voidaan hakea lisdksi mahdollisia avoimeksi tulevia valtionavustuksia. TVT-
opetussuunnitelman toteuttamisen tueksi on laadittu opetushenkilostolle tukimateriaali koulun
sahkoiselle G Workspace for Education-alustalle (vaatii kirjautumisen).

4.2. Tavoitteet

Opettajien osaamisen vahimmaistavoitteena on, etta he pystyvat ohjaamaan oppilaita
opetussuunnitelmaan kirjattujen TVT —taitojen saavuttamisessa.

Laajempaa ja syvempad digiosaamista edellytetdadn niiltd opettajilta, jotka toimivat digitutoreina
koulussa. Talla tavalla varmistetaan koulun pysyminen TVT:n opetuskdyton kehityksessa mukana.

4.3. Kehittamistarpeet

Opettajien osaamista tulee kehittdd uusien opetussuunnitelmien suunnassa. TVT -osaamisen
kehittamisesta tehdaan entistd suunnitelmallisempaa niin koulun kuin yksittdisen opettajankin
osalta. Kehittdmiselle tunnusomaista jatkossa tulee olla yhdessa tekeminen, kollegan tukeminen,
oman osaamisen jatkuva arviointi ja kokeilemisen rohkeus.

4.4. Toimenpiteet, seuranta ja arviointi

Digitutoreille tulee tarjota kehittymisen mahdollisuuksia eri TVT —teemoista, jotta heidan TVT:n
opetuskaytdn osaaminen pysyy ajan tasalla. Digitutoreille on madritetty 1.8.2018 alkaen
digitutorointiin nimettyja tunteja. Tama on edesauttanut opetushenkildston TVT-taitojen
kehittymista ja tukenut TVT:n opetuskayton jalkautumista kaikkiin luokkiin ja kaikille opettajille.
Digitutorointi-tunteja  jatketaan myds talla strategiakaudella. Nain  TVT:n opetuskaytto
systematisoituu, taidot syvenevat ja ohjelmien kaytossa paastdaan syvemmalle tasolle. Arvioinnissa
kaytetaan digitutoreiden laatimaa kyselymuotoista kartoitusta sekd mm. OPEKA kyselya, joiden
tuloksia tarkastellaan TVT- ja kehitystiimeissa. Kysely suoritetaan vahintdan kerran strategiakauden
aikana.

5. OPPILAIDEN TVT-OSAAMINEN

Uuden, vuonna 2016 kayttdoon otetun, opetussuunnitelman perusteissa edellytetadn, ettd kaikki
perusopetuksen oppilaat saavat sujuvat tieto- ja viestintdtekniikan taidot. TVT:n sujuva ja
monipuolinen hyddyntaminen sekd osaaminen antaa oppilaille valmiuksia kohdata muuttuvan
maailman haasteet ja valmistaa oppilaita omaksumaan elinikdisen oppimisen mallin. Alle on koottuna
uuden valtakunnallisen opetussuunnitelman tekstit tieto- ja viestintateknologian osaamisesta seka
niista johdetut vuosiluokkaistetut taitotasotavoitteet.

5.1. Uudet lukutaidot -kehittdmisohjelma

Uudet lukutaidot -kehittdmisohjelma on osa opetus- ja kulttuuriministerion laajempaa Oikeus oppia
- kehittamisohjelmaa (2020-2022). Sen tavoitteena on vahvistaa lasten ja nuorten
medialukutaitoja, tvt -taitoja sekd ohjelmoinnin osaamista. Naihin kolmeen osa-alueeseen on

laadittu omat osaamisen kuvaukset, jotka toimivat tukimateriaalina kehittémisohjely




edistdmiseen koulutasolla  (www.uudetlukutaidot.fi). Tukimateriaali sisaltda ikdaryhma- ja
vuosiluokkakokonaisuuskohtaiset osaamisen kuvaukset. Vuosina 2021-2022 kehittdmisohjelmassa
toteutetaan kasvatuksen ja opetuksen tueksi osaamisen kuvauksiin perustuvia cc-lisensoituja
esimerkkisisaltoja.

5.2. Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen uusien opetussuunnitelmien perusteissa (L5)

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen on tdrked kansalaistaito sekd itsessdan etta osana
monilukutaitoa. Se on oppimisen kohde ja valine. Perusopetuksessa huolehditaan siitd, etta kaikilla
oppilailla on mahdollisuudet tieto- ja viestintateknologisen osaamisen kehittamiseen. Tieto- ja
viestintateknologiaa hyodynnetadan suunnitelmallisesti perusopetuksen kaikilla vuosiluokilla, eri
oppiaineissa ja monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa sekd muussa koulutyossa.

Tieto- ja viestintdteknologista osaamista kehitetdan neljalla padalueella:

e Oppilaita ohjataan ymmartdmaan tieto- ja  viestintdteknologian  kaytto- ja
toimintaperiaatteita, ja keskeisia kasitteitd, sekd kehittdmaan kdytannon TVT-taitojaan omien
tuotosten laadinnassa.

e Oppilaita opastetaan kdyttamaan tieto- ja viestintdteknologiaa vastuullisesti, turvallisesti
ja ergonomisesti.

e Oppilaita opetetaan kayttamaan tieto- ja viestintateknologiaa tiedonhallinnassa seka
tutkivassa ja luovassa tyoskentelyssa.

e Oppilaat saavat kokemuksia ja harjoittelevat TVT:n kayttamistd vuorovaikutuksessa
ja verkostoitumisessa.

Kaikilla nailla alueilla tarkeaa on oppilaiden oma aktiivisuus ja mahdollisuus luovuuteen seka itselle
sopivien tydskentelytapojen ja oppimispolkujen |6ytamiseen. Tarkeda on myds yhdessa tekemisen ja
oivaltamisen ilo, mika vaikuttaa opiskelumotivaatioon. Tieto- ja viestintateknologia tarjoaa
valineitd tehda omia ajatuksia ja ideoita nakyvaksi monin eritavoin ja siten se myos kehittaa ajattelun
ja oppimisen taitoja.

Oppilaita opastetaan tuntemaan TVT:n erilaisia sovelluksia ja kayttotarkoituksia seka huomaamaan
niiden merkitys arjessa, ja ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa ja vaikuttamisen keinona. Yhdessa
pohditaan, miksi tieto- ja viestintateknologiaa tarvitaan opiskelussa, tydssa ja yhteiskunnassa, ja
miten naista taidoista on tullut osa yleisid tydelamataitoja. Tieto- ja viestintdteknologian vaikutusta
opitaan arvioimaan kestdvan kehityksen ndkékulmasta ja toimimaan vastuullisina kuluttajina.
Oppilaat saavat perusopetuksen aikana kokemuksia TVT:n kadytdstd myos kansainvélisessa
vuorovaikutuksessa. He oppivat hahmottamaan sen merkitysta, mahdollisuuksia ja riskeja globaalissa
maailmassa.

5.3. Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5) vuosiluokilla 0-2

Opetuksessa hyddynnetdan esiopetuksen aikana ja koulun ulkopuolella oppilaille karttuneita tieto-
ja viestintdteknologian (TVT) tietoja ja taitoja. Leikki on keskeinen tybskentelytapa. Tieto- ja
viestintdteknologian perustaitoja  harjoitellaan ja niitd opitaan kayttdmaan opiskelun
valineind. Samalla opitaan keskeistéa kasitteistoa. Oppilaat pohtivat myds, mihin tarkoituksiin tieto- ja

viestintateknologiaa kaytetaan lahiymparistdssa ja mikd sen merkitys on arjessa.




Kaytannon taidot ja oma tuottaminen: Kouluty®ssd harjoitellaan laitteiden, ohjelmistojen ja
palveluiden kayttéa ja opetellaan niiden keskeisia kayttdé- ja toimintaperiaatteita. Samoin
harjoitellaan nappaintaitoja seka muita tekstin tuottamisen ja kasittelyn perustaitoja. Oppilaat saavat
ja jakavat keskendan kokemuksia digitaalisen median parissa tyoskentelysta seka ikakaudelle
sopivasta ohjelmoinnista. Pelillisyytta hyddynnetdaan oppimisen edistdjana.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta: Oppilaiden kanssa keskustellaan ja luodaan yhdessa TVT:n
turvallisia kdyttotapoja ja hyvia kdytdstapoja. Huomiota kiinnitetdan terveellisiin tydasentoihin seka
sopivan pituisten tydjaksojen merkitykseen hyvinvoinnille.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely: Oppilaita opastetaan kdyttamadan keskeisia
hakupalveluita, kokeilemaan eri tyovalineita ja tekemaan pienimuotoisia tiedonhankintatehtavia eri
aihepiireista ja itsea kiinnostavista asioista. Heita kannustetaan toteuttamaan TVT:n avulla ideoitaan
yksin ja yhdessa toisten kanssa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen: Oppilaat saavat kokemuksia oppimista tukevien yhteisollisten
palveluiden kaytostd ja harjoittelevat kadyttdmaan tieto- ja viestintdteknologiaa erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa.

5.4. Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5) vuosiluokilla 3-6

Tieto- ja viestintateknologiaa (TVT) hyddynnetddan monipuolisesti eri oppiaineissa ja muussa
koulutydssa ja vahvistetaan yhteisollista oppimista. Samalla oppilaille luodaan mahdollisuuksia etsia,
kokeilla ja kdyttdda omaan oppimiseen ja tyoskentelyyn parhaiten sopivia tydtapoja ja -
valineitd. Koulussa tutkitaan tieto- ja viestintateknologian vaikutusta arkeen ja otetaan selvaa sen
kestavista kayttotavoista.

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen: Oppilaat oppivat kdyttdmaan erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja
palveluita sekd ymmartamaan niiden kaytto- ja toimintalogiikkaa. He harjaantuvat sujuvaan tekstin
tuottamiseen ja kasittelyyn eri valineilla, ja oppivat myos kuvan, danen, videon ja animaation
tekemistd. Oppilaita kannustetaan toteuttamaan TVT:n avulla ideoitaan yksin ja yhdessa toisten
kanssa. Ohjelmointia kokeillessaan oppilaat saavat kokemuksia siitd, miten teknologian toiminta
riippuu ihmisen tekemista ratkaisuista.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta: Oppilaita ohjataan TVT:n vastuulliseen ja turvalliseen kayttoon,
hyviin  kdytostapoihin sekd tekijanoikeuksien perusperiaatteiden tuntemiseen. Koulutydssa
harjoitellaan eri viestintdjarjestelmien seka opetuskaytdssa olevien yhteisollisten palvelujen kadyttoa.
Oppilaat saavat tietoa ja kokemusta hyvien tydasentojen ja sopivan mittaisten tyojaksojen
merkityksesta terveydelle.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely: Oppilaat harjoittelevat etsimdan tietoa useammasta
eri lahteestd hakupalveluiden avulla. Heitd ohjataan hyodyntdmaan lahteitd oman tiedon
tuottamisessa ja harjoittelemaan tiedon kriittistd arviointia. Oppilaita kannustetaan etsimaan itselle
sopivia ilmaisutapoja ja kdyttamaan TVT:aa tyoskentelyn ja tuotosten dokumentoinnissa ja

arvioinnissa.




Vuorovaikutus ja verkostoituminen: Oppilaita ohjataan toimimaan oman roolinsa ja valineen
luonteen mukaisesti seka ottamaan vastuuta viestinnastaan. Heitd ohjataan tarkastelemaan ja
arvioimaan TVT:n roolia vaikuttamiskeinona. Oppilaat saavat kokemuksia tieto- ja
viestintateknologian kadyttamisestd vuorovaikutuksessa koulun ulkopuolisten toimijoiden kanssa
myds kansainvalisissa yhteyksissa.

5.5. Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5) vuosiluokilla 7-9

Tieto- ja viestintdteknologian kdyttd on luonteva osa oppilaan omaa ja yhteisén oppimista. Oppilaat
syventdvat taitojaan ja hyddyntavat opiskelussaan koulun ulkopuolella opittua. Heille muodostuu
kasitys siitd, miten tieto- ja viestintateknologiaa voi hyoddyntda eri oppiaineiden opiskelussa,
mydhemmissa opinnoissa ja tyoelamassa seka yhteiskunnallisessa toiminnassa ja vaikuttamisessa.
Oppimistehtdvien yhteydessa tarkastellaan TVT:n merkitysta yhteiskunnassa ja vaikutuksia kestavaan
kehitykseen.

Kadytanndn taidot ja oma tuottaminen: Oppilaita kannustetaan oma-aloitteiseen tieto- ja
viestintateknologian hyddyntamiseen erilaisissa oppimistehtavissa sekd eri tehtaviin sopivien
tyotapojen ja valineiden valintaan. Heidan kasityksensa eri laitteiden, ohjelmistojen ja palvelujen
kaytto- ja toimintalogiikasta syvenee. He harjaantuvat systematisoimaan, organisoimaan ja jakamaan
tiedostoja seka valmistamaan erilaisia digitaalisia tuotoksia itsenaisesti ja yhdessa. Ohjelmointia
harjoitellaan osana eri oppiaineiden opintoja.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta: Oppilaita ohjataan turvalliseen ja eettisesti kestdvaan tieto ja
viestintateknologian kayttdoon. He oppivat, miten suojaudutaan mahdollisilta tietoturvariskeiltad ja
valtytdan tiedon haviamiseltd. Vastuulliseen toimintaan ohjataan pohtimalla, mita esimerkiksi
kasitteet tietosuoja ja tekijanoikeus tarkoittavat, ja mita seurauksia vastuuttomasta ja lainvastaisesta
toiminnasta voi olla. Oppilaita opastetaan terveellisten ja ergonomisten tydtapojen omaksumiseen.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely: Oppilaita ohjataan monipuoliseen tiedon hankintaan
jatuottamiseen seka tietolahteiden monipuoliseen kayttdon tutkivan ja luovan tydskentelyn pohjana.
Samalla harjoitellaan lahdekriittisyyttd ja opitaan arvioimaan omaa ja muiden myos erilaisten
hakupalveluiden ja tietokantojen tapaa toimia ja tuottaa tietoa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen: Opetuksessa kaytetdan yhteisollisia palveluita ja koetaan
yhteistydn ja vuorovaikutuksen merkitys oppimiselle, tutkivalle tyoskentelylle ja uuden luomiselle.
Oppilaita opastetaan kayttdamaan erilaisia viestintdkanavia ja -tyyleja tarkoituksenmukaisesti.
Harjoitellaan tieto- ja viestintateknologian hyodyntamista myos kansainvalisessa vuorovaikutuksessa
ja opitaan hahmottamaan sen merkitysta, mahdollisuuksia ja riskeja globaalissa maailmassa.




Tieto- ja viestintatekniikan oppimisen tavoitteet vuosiluokilla 0-2

Luokka

0lk Perusdigitaidot
Tutustutaan erilaisiin digilaitteisiin (matkapuhelimet, Ipad ja tietokone sekd keskeiseen
digisanastoon)
Harjoitellaan kayttamaan Ipadia ja PC-konetta, luokan dlytaulua ja valineita turvallisesti ja
huolellisesti. Pohditaan turvallista median kayttoa ja ikdarajojen merkitysta. Keskustellaan
myds ruutuajasta.
Harjoitellaan laitteiden ja sovellusten avaamista ja sulkemista, kuulokkeiden kayttamista
sekd danenvoimakkuuden saatamista sopivalle tasolle.
Esiopetuksessa kaytossa yhteiskaytto lpad-laitteet. Tarvittaessa oppilaalla on kdytdssdan
oma henkilékohtainen Ipad-laite.
Keskustellaan myos kuvien ottamisen ja julkaisemisen periaatteista (esim. Ketd voi
kuvata? Missa voi julkaista? Kenen luvalla?).
Sovelluksia, joita voidaan kayttda, kamera, kuvaaminen, tallentaminen, kuvan
poistaminen kamerakynapedagogiikka, book creator; tarinan kerrontaa
Ndppdintaidot
Tutustutaan nappaimistdn ja hiiren kayttoon
Harjoitellaan nappdintaitoja iPadin mahdollistamin keinoin esim. Nappistaituria kayttden.
Nappis Taituri
Ohjelmointi
Tutustutaan leikillisesti ohjelmoinnilliseen ajatteluun mm. luokittelemalla asioita erilaisin
perustein.
Tutustutaan erilaisiin  toimintaohjeisiin seka kokeillaan leikillisesti toimintaohjeiden
noudattamista ja antamista.
Keksitaan ja rakennetaan omia laitteita, robotteja ja peleja. Kuvaillaan, miten ne toimivat.
Bee-Bot -ohjelmointi, robotti ohjataan kulkemaan matolla koodaamalla nappaimilla

1. lk Tyovélineena yhteiskaytto Ipad- laitteet

Nappdintaidot

iPadin mahdollistamin keinoin esim. Nappistaituria kayttaen
Tekstinkasittely

Tekstin kirjoittaminen, pienet tarinat (kevatlukukausi)

Isot ja pienet kirjaimet, pisteet, rivinvaihto

Sahkoiset  oppimisymparistot  ja  sovellukset  oppimisvalineind  (esimerkiksi
kamerakynapedagogiikka, Book Creator, ChatterPix Kids)

Tiedonhaku

Haetaan tietoa eri lahteista

Harjoitellaan hakukoneen kayttoa luvallisista ldhteista sovitusta aiheesta
Ohjelmointi

Harjoitellaan ohjelmointia erilaisten toimintaohjeiden ja leikkien kautta.
Bee-Bot —ohjelmointi

STEAM- projektin toteuttaminen




2. lk Tyovdlineena yhteiskaytto Ipad-laitteet

Chromebook-laitteeseen tutustuminen (kevatlukukausi)

Kirjautuminen laitteelle, salasanan kaytto, laitteelta uloskirjautuminen
Tekstinkasittelytaidot

Pienten tarinoiden kirjoittaminen (Docs)

Isot ja pienet kirjaimet, sanavalit, kappale, piste, keskeiset erikoismerkit (kuten huuto- ja
kysymysmerkki)

N&dppaéintaidot

Harjoitellaan edelleen napadintaitoja iPadin mahdollistamin keinoin esim. Nadppistaituria
kayttden

Sahkoiset oppimisymparistot ja sovellukset oppimisvalineend

Tiedonhaku

Keskustellaan, mitd ovat internet ja selain. Tutustutaan tiedonhakuun verkossa (esim.
Google-haku). Etsitdan tietoa ja kuvia sovitusta aiheesta (esim. eldin).

Ohjelmointi

Harjoitellaan ohjelmointia erilaisten toimintaohjeiden ja leikkien kautta.

Bee-Bot —ohjelmointi

Tutustutaan Scratchlr —sovellukseen Ipad

STEAM- projektin toteuttaminen

Tieto- ja viestintdtekniikan oppimisen tavoitteet vuosiluokilla 3-6

Luokka

3.1k Tietokoneen kayton perusperiaatteet

mm. henkilokohtaisesta Chromebookista huolehtiminen, sen kayttéa koskevat saannot,
kirjautuminen, salasanan kaytto

Toimiminen sdhkoisissd oppimisymparistoissa

Digioppimismateriaalit

Google Workspace for Education oppimisymparistona saanndlliseen kayttoon (esim. Docs
ja Slides)

Nappéaimistd ja ndppdintaidot

mm. isot kirjaimet, ndppaimistdon erikoismerkit

Nappistaituri

Tekstinkasittelytaidot

Tiedoston nimedminen

Tekstien kirjoittaminen ja niiden muokkaaminen (esim. otsikko, fontti, kuvan liittaminen)
Tiedoston jakaminen

Tiedonhaku

Opetellaan hakemaan tietoa luotettavista lahteista

Opetellaan hakusanojen muodostamista ja harjoitellaan hakukoneen kayttoa
Luvallisten ldhteiden kaytto (tekijanoikeudet)

__——




Keskustellaan, miten verkossa oleva tieto on syntynyt (mm. Wikipedia).
Ohjelmointi

Tutustutaan ohjelmointiin (Scratchlr)

STEAM-projektin toteuttaminen

4. Ik Tyovdlineena oppilaan henkilokohtainen Chromebook

Tekstinkasittelytaidot

Esim. Docs ja Slides

Tekstien kirjoittaminen, niiden muokkaaminen (esim. rivivali, kappalejako, leikkaa/kopioi,
liita, kuvien ja linkkien liittdminen) ja jakaminen

Ndppdintaidot

Harjoitellaan nappaintaitoja (Nappistaituri)

Toimiminen sahkdisissa oppimisymparistoissa

Digioppimismateriaalit

Google Workspace for Education oppimisymparistona (esim. Docs ja Slides)

Videon kuvaaminen

Viestinta

Hyvat kaytostavat ja vastuullisuus viestinndssa (mm. netiketti ja sosiaalinen media)
Tietosuoja, yksityisyydensuoja ja tekijanoikeudet

Tiedonhaku

Medialukutaito ja lahdekriittisyys (mm. luvallisten ja luotettavien lahteiden etsiminen)
Harjoitellaan lahteiden merkitsemista

Ohjelmointi: Lego-robotit

STEAM-projektin toteuttaminen

5. 1k Tyovalineend oppilaan henkilokohtainen Chromebook
Tekstinkasittelytaidot

Esim. Docs ja Slides

Tekstien kirjoittaminen, muokkaaminen ja jakaminen
Luettelo ja taulukko

Nappaintaidot

Harjoitellaan ndppaintaitoja (Nappistaituri)

Sahkoiset oppimisymparistot ja sovellukset oppimisvalineina
Videointi ja videon editointi Ipadilla

Viestinta

Tietosuoja, yksityisyydensuoja ja tekijanoikeudet
Harjoitellaan sahkdpostin kayttda

Tiedonhaku

Medialukutaito ja lahdekriittisyys (mm. luvallisten ja luotettavien lahteiden etsiminen)
Harjoitellaan lahteiden merkitsemista

Ohjelmointi: Lego-robotit

STEAM-projektin toteuttaminen

__——
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Luokka

6. lk

Tyovdlineend oppilaan henkilokohtainen Chromebook

Harjoitellaan ndppaintaitoja (Nappistaituri)

Kdytetdaan sahkoisid oppimisympadristoja ja sovelluksia oppimisvélineena

STEAM - painotteinen projekti

Esimerkkeja ohjelmointi-projekteista:

Microbit: askelmittari (MA, LI) https://microbit.org/projects/make-it-code-it/step-
counter/

Microbit + BitBot XL:
monikulmioiden piirtdminen ja pinta-alan maaritys(matematiikka)

Ville-oppimisymparisto: ohjelmointitehtavat

7.1k

Tyovalineend oppilaan henkilokohtainen Chromebook

Harjoitellaan nappaintaitoja (Nappistaituri)

Kaytetdan sahkdisia oppimisymparistdja ja sovelluksia oppimisvalineena
STEAM - painotteinen projekti

Esimerkkeja ohjelmointi-projekteista:

Lego Spike Prime: maali!l (FY, MA, LI)

Microbit: Theremin-soitin (FY, MU) https://www.innokas.fi/wp-
content/uploads/2021/01/Microbit-Theremin-soitin.pdf

Microbit: Potkun voimakkuus -mittari (FY, MA, LI) https://microbit.org/projects/make-it-
code-it/kick-strength-data-logger/

Python: Peruslaskutoimitukset, peruskomennot, muuttujat, pyéristiminen (MA, Adreton
7)

8. Ik

Tyovalineena oppilaan henkilokohtainen Windows-laite

Kaytetaan sahkdisia oppimisymparistdja ja sovelluksia oppimisvalineena
STEAM - painotteinen projekti

Esimerkkeja ohjelmointi-projekteista:

Lego Spike Prime: tuulen nopeus (FY, MA, BG)

Lego Spike Prime: kahvakuulahyppyja (FY, MA, LI)
Lego Spike Prime: adlypyoralla ylaméakeen (FY, MA)

Lego Spike Prime: loikkakilpailu (FY, MA)




Lego Spike Prime: askelmittari (FY, MA, LI)
Lego Essential: Taydellinen keinu

Microbit: musiikkia microbitilla (FY, MA, MU)
https://www.turku.fi/sites/default/files/atoms/files//musiikkia_microbitilla.pdf

Python: Laskutoimitukset, vertailu, ehtorakenne, toistorakenne, Turtle-ohjelmointi (MA,
Aireton 8)

Scratch-animaatio: vittely (Al)

9. lk Tyovalineena oppilaan henkilékohtainen Windows laite
Kaytetdan sahkdisia oppimisymparistdja ja sovelluksia oppimisvalineena
STEAM - painotteinen projekti

Esimerkkeja ohjelmointi-projekteista:
Lego Spike Prime: sadetta vai paistetta (FY, MA, BG)

Lego Spike Prime: Breikkausta (FY, MA, LI)
Laserleikkuri: Esimerkiksi Euroopan maat mittakaavassa (MA, GE)
Python: While-lause, aliohjelmat, moduulit ja pelit (MA, Adretdn 9)

Kulkupeli LED-valoilla (FY, KU, KS)

5.6. Tekoaly opetuksessa

Opetushallitus ja opetus- ja kulttuuriministerio julkaisevat vuosina 2024 ja 2025 suosituksia ja
lainsaadantoa tekoalyn kaytdlle varhaiskasvatuksessa, perusopetuksessa, vapaassa sivistystyossa ja
toisella asteella. Opetushallitus julkaisee Tekoaly koulutuksessa —lainsaadantd ja suositukset -
tukimateriaalia, jonka tavoitteena on tukea varhaiskasvatuksen ja koulutuksen jarjestajia tekodlyn
hyddyntdamisessa osana opetusta ja opiskelua. Opetushallitus vastaa tyon etenemisesta.

Suositukset ja lainsadadanto vahvistuvat talla TVT-strategiakaudella, joten strategian seuraavassa
paivityksessa kirjataan tekodlyn kaytosta opetuksessa tarkemmin.

Kevaalla 2025 otetaan henkildkunnan kayttoon Google Gemini -tekodly. Gemini toimii
verkkoselaimella osoitteessa: https://gemini.google.com/

Syyslukukaudella 2025 on suunnitelmissa laajentaa Geminin kayttda. Aluksi pienehkd pilottiryhma
saa kayttéonsa maksullisen Gemini Education -version, jossa on kdytdsséa mm. kehittyneemmat
tekodlymallit, seka integraatioita Googlen muihin sovelluksiin (Gmail, Meet, Docs, Sheets yms.).

Noudatamme Utajarven kunnan Tekodlyn kdytén eettisid periaatteita, kun hyddynnamme tekoalya

kunnan toiminnassa.



https://gemini.google.com/

5.7. STEAM opetuksessa

STEAM muodostuu englannin kielen sanoista Science, Technology, Engineering, Arts ja Mathematics
— tiede, teknologia, insindoritaidot, taide ja matikka. STEAM -pedagogiikka kdyttad tekniikkaa,
luonnontieteitd ja taidetta ldhestymistapoina oppijoiden itseohjautuvuuden, vuorovaikutustaitojen
ja kriittisen ajattelun opettamiseen. Tavoitteena on kasvattaa sinnikkaitd, vastuuntuntoisia,
yhteistydkykyisia ja rohkeita ongelmanratkaisijoita.

Opetuksessa STEAM tarkoittaa oppiaineryhmien ja teknologian yhdistamista laajoiksi ja monialaisiksi
oppimiskokonaisuuksiksi. Oppijat ovat mukana kokonaisuuksien rakentamisessa ja opettajien
keskindinen yhteistyd on tdrkeda. STEAM-kokonaisuudet voivat pitda sisalldan mitda tahansa
oppiaineita ja taitoja. STEAM-opetus onnistuu parhaiten, kun se on osa yksikon
opetussuunnitelmatyotd. STEAM on oppijalahtdista, kokeilevaa ja yhteisollista oppimista, jonka avulla
yksikén toimintakulttuuria parannetaan yhdessa tekemisen ja tietojen ja taitojen omaksumisen
nakokulmasta.

6. TVT-TUKIPALVELUT

6.1. Pedagoginen tuki

Esi- ja perusopetuksessa toimii 1-2 digitutoria. Heidan tehtavansa on TVT:n pedagogisen kayton
asiantuntijana ja henkiloston ldhitukena toimiminen. Lahituki on jarjestetty varaamalla
molemmille tutoreille tyojarjestyksesta 2 vuosiviikkotuntia, jolloin he ovat opettajien kaytettavissa
kouluttaen ja toimien heidan tukenaan TVT:n hyddyntamisessa. Digitutorit osallistuvat koulun TVT-
tiimin toimintaan. Strategiakauden aikana digitutorit kehittdavat yhteistyota varhaiskasvatuksen
kanssa luodakseen yhtenaisen digipolun perusopetuksen kanssa. Digitutorit suunnittelevat tieto- ja
viestintatekniikan opetuskayton koulutusten sisaltoja ja toteuttavat koulutuksia tarpeiden mukaan.

6.2. Tekninen tuki

Utajarven kunnan [CT-tuesta vastaa LaplT:n ICT-palvelut tuottamiensa palveluiden osalta.
Tukipyynnét osoitetaan LaplT:n asiakastukeen. Tukipyynndn voi tehda sahkodpostitse, puhelimitse,
tai selainpohjaisen itsepalveluportaalin kautta.

Utajarven kunnan Hallinto- ja tukipalvelut tuottaa ICT-tukipalveluista Chrome-, IPad- ja AV-
laitteiden osalta.  Kunnan IT-asiantuntija  vastaa  opetustoimen  tukitehtdvista ja
tietohallintopaallikkd vastaa tietohallinnosta kokonaisuutena. Tukipyynnot naita laitteita koskien
osoitetaan ensisijaisesti sahkopostitse, kiireellisissa tapauksissa puhelimitse.

OVTES osio B Liite 1 16 § 1 mom. mukaisesti yhdelle opettajalle on annettu AV-vélineiden

hoitotydn vastuu. AV-vastaavan tehtaviin kuuluu neuvoa ja ohjata opettajia AV-laitteiden kaytossa,
seka vikatilanteissa paikallistaa ja mahdollisuuksien mukaan korjata tilanne.

__——




7. ARVIOINTI JA PAIVITTAMINEN

Tieto- ja viestintdteknologian strategian arviointi tahtda tieto- ja viestintateknologian opetuskayton
kehittdmiseen ja laadun parantamiseen. Strategiaa arvioidaan vuosittain koulun TVT-tiimissa.
Strategia padivitetdadn syyslukukaudella 2026 tai tarpeen mukaan strategiakauden aikana.
Seuraava strategiakausialkaa 1.1.2027.
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